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Учебное пособие представляет современный тип кроссплатформенного интер-
активного учебника, созданного по технологии цифрового книгопечатания в PDF-
формате. Интерактивность пособия обеспечивают два интерактивных оглавления;
система поиска по словам; встроенные видео- и аудиоматериалы; возможность копи-
рования текстов, листингов программных кодов и рисунков; гиперссылки на графи-
ческий материал, математические формулы и web-страницы с их загрузкой в web-
браузер; возможность масштабирования, внесения пользовательских комментариев
и другое.

Разработано учебное пособие в свободно распространяемом кроссплатформен-
ном пакете цифровой типографии LATEX [1, 2], основывающимся на языке компью-
терной вёрстки TEX [3].

Пособие содержит 60 страниц, включающих 4 ролика видео-помощи по работе
в среде Spyder, 43 задачи для самостоятельной работы и 18 подробно изложенных
решений задач по темам программного генерирования и визуализации случайных
чисел, одномерного случайного блуждания и случайных пересечений параллельных
прямых выпуклым полигоном.

Предназначено пособие для индивидуальной работы учащегося по базовому
разделу теории вероятностей – моделированию и визуализации случайных данных,
освоение которого позволяет перейти от аксиоматической формы преподавания этой
дисциплины к практической.

В качестве языка программирования использован Python [4] с модулями
NumPy, Matplotlib и PyDOE, ориентированными на решения научных задач [5].
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