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У  фирмы  A имеются  активные  средства  2 ( )Z t  и  пассивные 1( )Z t ,  причем  в 
обязанность активных средств входит не только действие на уничтожение потенциала 
фирмы B, но и защита своих пассивных средств 1( )Z t . У фирмы B, конфликтующей с 

фирмой  А,  также  имеются  активные  средства  4 ( )Z t ,  как  наносящие  удары  по 

средствам фирмы A, так и охраняющие пассивные объекты 3( )Z t  фирмы B. 
Обе фирмы в процессе конфликтной игры непрерывно сокращают как пассивные 

средства,  так  и  активные.  Динамику этих  сокращения  можно задать  системой  ОДУ 

первого порядка:
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p p
 отражает  «рентабельность»  поражающих 

воздействий  конфликтных  фирм:  первая  ее  строка  отражает  потенциал  фирмы А,  а 
вторая строка – потенциал фирмы В; 1 2{ ( ); ( )}U t U t  - вектор удельных весов активных 

средств фирмы А, направленных на сокращение как активных 4 ( )Z t , так и пассивных 

3( )Z t средств  фирмы  В;  1 2{ ( ); ( )}V t V t -  аналогичный  вектор  фирмы  В.  Множество 
ограничений на функции управления задается системой неравенств:
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Известны начальные условия дифференциальной игры в момент возникновения 
игровой ситуации: 10 1 20 2 30 3 40 4Z (0); Z (0); Z (0); Z (0)Z Z Z Z= = = = .
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